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Was sind Mechstrategen-Szenarien?

Szenarien vs. Kampagnen 

Szenarien von Mechstrategen.de sind thematisch verbundene Missionen, die gemeinsam eine

historische oder erzählerische Episode aus dem BattleTech-Universum abbilden. Jede Missionsreihe

basiert auf realen oder überlieferten Kon�ikten, Schlachten und Ereignissen der Inneren Sphäre oder der

Clans, und ermöglicht es Spielgruppen, diese legendären Momente auf dem Spieltisch nachzuerleben.

Ein Szenario-Paket besteht dabei aus mehreren, inhaltlich zusammenhängenden Missionen, die in einer

festen Reihenfolge gespielt werden. Jede Mission ist eigenständig gestaltet – mit klar de�nierten

Zielen, Aufstellungsregeln, Siegbedingungen und Empfehlungen für die Gestaltung des Spielfelds. Die

Ergebnisse einzelner Missionen haben keine direkten Auswirkungen auf die darauffolgenden Missionen.

Damit bleibt jede Partie in sich abgeschlossen, während die Reihe als Ganzes eine zusammenhängende

Geschichte erzählt. So entsteht ein �ießendes Spielerlebnis, das erzählerische Tiefe mit taktischer

Vielfalt verbindet. 

Im Gegensatz dazu stehen die Kampagnen von Mechstrategen. Während Szenarien eine festgelegte

Abfolge ohne Wechselwirkungen bieten, sind Kampagnen offene Spielsysteme: Die Reihenfolge der

Missionen ist dort durch Ereignisse im Spielverlauf bestimmt. Der Ausgang einer Mission hat direkte

Auswirkungen auf die nächste – beispielsweise auf verfügbare Ressourcen, Einheiten oder strategische

Optionen. 

Kampagnen simulieren damit eine fortlaufende Kriegssituation mit langfristigen Konsequenzen und

strategischem Tiefgang. 
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Ziel der Mechstrategen-Szenarien

Die Szenarien von Mechstrategen richten sich sowohl an Einsteiger als auch an erfahrene

Kommandanten, die historische Schlachten des BattleTech-Universums mit Alpha Strike-Regeln

nachspielen möchten – sei es im Rahmen eines Clubabends, eines Events oder eines

Wochenendprojekts. 

Jedes Szenario-Paket bietet: Eine spielbare Nacherzählung bekannter Schlachten oder Kon�ikte,

Ausgewogene Missionen mit klaren taktischen Herausforderungen, Eine steigernde Intensität von

Mission zu Mission (z. B. steigende PV oder größere Spielfelder), und Empfehlungen, wie das

Schlachtfeld thematisch passend gestaltet werden kann. 

So entstehen kompakte, erzählerische Mini-Kampagnen, die ohne Verwaltungsaufwand gespielt werden

können – ideal für alle, die in die Geschichte des 31. Jahrhunderts eintauchen und zugleich schnelle,

fokussierte Spiele erleben möchten.
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Einleitung

Im Jahr 3052 fällt der Schatten der Clans über die Welt , Hauptstadt des . Die

Clans  und  landen mit fünf Galaxien, um das Herz von House Kurita zu

vernichten.

Luthien Drakonis-Kombinat

Smoke Jaguar Nova Cat

Doch Theodore Kurita ruft nicht nur seine besten Regimenter, sondern auch legendäre Söldnereinheiten

wie die  und  zur Verteidigung.Wolf’s Dragoons Kell Hounds

Diese vier Missionen erlauben es, zentrale Gefechte der Schlacht von Luthien nachzuspielen. Jede

Mission ist eigenständig spielbar, kann aber auch als fortlaufende Mini-Kampagne genutzt werden.

Geschichte

Die Schlacht um Luthien, die vom 4. bis 6. Januar 3052 stattfand, war eine der größten und

entscheidendsten Auseinandersetzungen während der Clan-Invasion. Unter der Clan-Bezeichnung

 versuchte eine kombinierte Streitmacht aus Clan Smoke Jaguar und Clan

Nova Cat, die Hauptwelt des Drakonis-Kombinats zu erobern. Der Angriff wurde nicht nur aus

strategischen Erwägungen, sondern auch aus Rachegelüsten und dem Neid der Smoke Jaguars auf die

Erfolge anderer Clans motiviert.

Operation DRAGONSLAYER
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Die Verteidigung Luthien, meisterhaft orchestriert von Kanrei Theodore Kurita, war geprägt von zwei

historischen Entwicklungen: erstens der ersten großen militärischen Kooperation zwischen den

Erzfeinden Haus Kurita und Haus Davion und zweitens dem entscheidenden Einsatz von Elite-

Söldnereinheiten, namentlich Wolf's Dragoons und den Kell Hounds. Ein strategischer Fehler der Clans

während des claninternen Bietprozesses um den Planeten, der zu einer massiven Reduzierung ihrer

Luft- und Raumunterstützung führte, verschaffte den Verteidigern einen entscheidenden Vorteil.
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Die Verteidigungsvorbereitungen Luthien Unter der Führung von Kanrei Theodore Kurita bereitete sich

das Draconis-Kombinat akribisch auf die Verteidigung vor.

  : Galaxy Commander Dorian Wirth von den Smoke Jaguars trat gegen Khan

Severen Leroux von den Nova Cats um das Kommando an. Wirth gewann das Bieten mit einem

riskanten Manöver: Er bot an, Luthien mit nur drei Kampfgalaxien und drei Luft- und Raumclustern

zu erobern, verzichtete aber auf jegliche Unterstützung durch die JumpShips der Flotte. Dies

zwang Leroux, sein eigenes Gebot drastisch zu reduzieren und auf die Hälfte seiner Luft- und

Raumjägerunterstützung zu verzichten – ein Schritt, der den Verteidigern einen entscheidenden

taktischen Vorteil verschaffen sollte.

Der Bietprozess

  Khan Leroux befürwortete einen chirurgischen Präzisionsschlag gegen die

Imperial City, um das Kommando der Verteidiger auszuschalten. Dorian Wirth argumentierte

dagegen, da dies den Kurita-Truppen erlauben würde, ihre Kräfte zu konzentrieren. Er favorisierte

einen Angriff auf breiter Front, um die Verteidiger zu überdehnen. Der endgültige Plan war ein

Kompromiss: Der Hauptangriff sollte auf die Hauptstadt zielen, während simultane Angriffe auf

sekundäre Ziele die Verstärkung der Verteidiger verhindern sollten.

Strategische Debatte: 

  : Die Clans verzichteten auf ein formelles Batchall (die traditionelle

Herausforderung zum Kampf), mit der Begründung, das Kombinat habe sich auf Wolcott als

unehrenhaft erwiesen. Dies beraubte die Clans jedoch wertvoller Informationen über die

Zusammensetzung und Stärke der verteidigenden Streitkräfte.

Verzicht auf das Batchall

Die Planung des Angriffs war von interner Clan-Politik geprägt:
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Die Schlacht gipfelte in einem überwältigenden Sieg für die Innere Sphäre, der eine der wenigen großen

Niederlagen für die Clans vor der Schlacht von Tukayyid darstellte. Obwohl der Sieg errungen wurde,

waren die Verluste auf beiden Seiten extrem hoch. Die erfolgreiche Verteidigung festigte nicht nur die

Allianz gegen die Clans, sondern führte auch zur Lockerung von Koordinator Takashi Kuritas

berüchtigtem "Tod den Söldnern"-Befehl, was die entscheidende Rolle der Söldner im Überlebenskampf

der Inneren Sphäre anerkannte.

  : Ende November erhielt Theodore Kurita durch eine Quelle bei ComStar (oder durch

gezielte Desinformation der Clans) Kenntnis von dem bevorstehenden Angriff auf Luthien. •

Mobilisierung: Kurita berief ein Notfalltreffen der auf Luthien stationierten

Regimentskommandeure ein. Es wurde entschieden, keine Truppen von anderen Planeten

abzuziehen, um den Druck auf die von den Clans besetzten Welten aufrechtzuerhalten. Luthien

sollte sich mit den vorhandenen Kräften verteidigen.

Frühwarnung

  : In einem beispiellosen Schritt schickte Theodore Kurita am 27. November

3051 eine o�zielle Hilfsanfrage an Hanse Davion, den Anführer des verfeindeten Vereinigten

Commonwealth.

Historische Allianz

  : Nach rei�icher Überlegung stimmte Davion zu und bat zwei seiner

vertrauenswürdigsten Söldnereinheiten – die Wolf's Dragoons unter Jaime Wolf und die Kell

Hounds unter Morgan Kell – um Unterstützung. Beide Einheiten verlegten umgehend ihre

gesamten Streitkräfte nach Luthien. Zusätzlich schloss sich Jason Youngblood mit seiner

Söldnereinheit, den Crescent Hawks, an und beendete damit seine persönliche Fehde mit dem

Haus Kurita.

Einsatz von Söldnern
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Ergebnis und Nachwirkungen

Die Schlacht endete mit einem katastrophalen Misserfolg für die Clans und einem hart erkämpften Sieg

für die Innere Sphäre. Das Kado-guchi-Tal war zu einer Todeszone geworden, übersät mit Hunderten von

brennenden 'Mech-Wracks.

Verluste:

  : Die Verluste waren verheerend. Nur 40 % der beiden Nova-Cat-Galaxien waren nach der

Schlacht noch einsatzfähig. Weniger als die Hälfte der Smoke-Jaguar-Krieger kehrte zu ihren

DropShips zurück.

Clans

  : Die Söldnereinheiten zahlten einen hohen Preis. Wolf's Dragoons wurden von fünf auf

zweieinhalb Regimenter reduziert. Die Kell Hounds verfügten nur noch über etwas mehr als zwei

Bataillone. Die Crescent Hawks verloren viele Veteranen.

Söldner

  : Die sechs Hauptregimenter des Kombinats erlitten ebenfalls Verluste von

rund 50 %.

Drakonis-Kombinat

Politische und strategische Konsequenzen:

 Die Niederlage war ein schwerer Schlag für das Prestige der Clans und eine ihrer bedeutendsten

Niederlagen vor der Schlacht von Tukayyid.

 Koordinator Takashi Kurita ehrte Jason Youngblood von den Crescent Hawks persönlich mit der

Bushido-Klinge und beendete damit ihre lange Feindschaft.

 Aufgrund der entscheidenden Rolle, die die Söldner bei der Verteidigung spielten, wurde Takashi

Kuritas "Tod den Söldnern"-Befehl gelockert, was eine neue Ära der Zusammenarbeit einleitete.
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Szenarioübersicht

Generelle Hinweise zu den Missionen

Aufstellung der Einheiten

Zu Beginn wird ausgewürfelt, wer zuerst seine Aufstellungszone wählen darf. Der Mitspieler hat dann

die gegenüberliegende kurze Kante des Spielfeldes. Ausnahme ist Mission 4, wo der Clan-Spieler seine

Einheiten in der Mitte aufstellt.

Verwendetes Regelset

Gespielt werden kann nach den BattleTech Alpha Strike Quick Rules oder nach den Regeln der

Commander`s Edition

Mission Ort Fokus

Empfohlene

PV

Empfohlene

Spielfeldgröße

1 Tairakana

Plains

Landung & Brückenkopf 200–250 PV 180×120 cm

2 Shaidan Basin Brücken & Verteidigung 250–300 PV 180×120 cm

3 Waseda Hills Höhenkampf 300–350 PV 180×120 cm

4 Kado-guchi

Valley

Rückzugsgefecht &

Entscheidung

350–400 PV 180×120 cm
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Schadenswürfel

Ich persönlich bevorzuge die Methode "MULTIPLE ATTACK ROLLS". Es kann aber auch gerne jede

andere Form gewählt werden. 
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Mission 1: Landung auf den Tairakana-Ebenen

 4. Januar 3052 22:30 UhrDatum:

 Tairakana Plains, nahe Basin LakeOrt:

 Angriff / Brückenkopf errichtenTyp:

Hintergrund

Die ersten DropShips der Clans landen in den Tairakana-Ebenen. Eine Kombination aus Rauch,

Trümmern und Abwehrfeuer macht die Landung gefährlich. Die Verteidiger des Drakonis-Kombinats

versuchen verzweifelt, die Landungszonen zu sprengen, bevor die Clans Fuß fassen können.

Aufstellung (über die kurze Kante des Spielfeldes)

: 200 - 250 PV- Empfohlene PV je Seite

-  Clan Smoke Jaguar oder Nova Cat . Aufstellung über eine der kurzen Kanten des SpielfeldsAngreifer:

-  Drakonis-Kombinat / Kell Hounds Vorhut.  Aufstellung über die den

Clans gegenüberliegende kurze Kante des Spielfeldes

Verteidiger:

-  Offenes Gelände mit vereinzelten Wäldern, kleinen Hügeln und wenigen Gebäuden.Aufbau:

- : 180×120 cm. In der Spielfeldmitte sind zwei Landezonen (Marker mit je 8 Zoll Durchmesser)

markiert. Landezonen sind offenes Gelände (d.h. kein Gebäude, Wald etc. darf sich in der Landezone

be�nden)

Spielfeld
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Missionsziele

Sonderregeln

-  6 Runden.Zeitlimit:

Ziel Bedingungen

Sieg-

punkte

Brückenkopf sichern Jede Seite: Am Ende von Runde 6 mindestens eine

Landungszone unter Kontrolle sein

3

Aufklärung durchführen Jede Seite: 50 % der feindlichen Einheiten zerstört

oder zum Rückzug gezwungen

2

Verteidiger: Zerstörung

verhindern

Mind. fünf eigene Einheit in jeder Runde aktiv auf

dem Spielfeld

1

-  Ein Einheit, welche die gesamte Panzerung und die Hälfte ihrer

Strukturpunkte verloren hat, muss sich zurückziehen. Eine Einheit, die einen erzwungenen Rückzug

durchführt, muss sich in Richtung ihrer Heimatgrenze bewegen. Muss jedoch keine Sprüngen oder

Sprints aufwenden. Sie kann sich auch rückwärts bewegen, wenn der kontrollierende Spieler dies

wünscht.

Forced withdrawal-Regel:

-  Kontrolliert, wenn 2+ befreundete Einheiten innerhalb der Landezone stehen und keine

Feindeinheiten sich in der Landezone be�nden.

Landezonen:

-  Leichter Rauch/Nebel – alle Fernkampfangriffe über 24 Zoll erhalten +1

Treffermodi�kator zusätzlich.

Wettereffekt:
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Mission 2: Verteidigung von Shaidan Basin

 5. Januar 3052 9:00 UhrDatum:

 Shaidan Basin, westlicher Abschnitt des Shaidan RiversOrt:

 Defensive / Zerstörung verhindernTyp:

Hintergrund

Die Clan-Stoßtruppen rücken über das Shaidan Basin vor, um den Weg zur Imperial City zu öffnen.

Zwei wichtige Brücken über den Fluss sind die letzten Rückzugswege der Drakonis-Kombinats-

Verteidiger.

Nur wer sie hält – oder zerstört – kontrolliert das Schlachtfeld.

Aufstellung (über die kurze Kante des Spielfeldes)

-  250 - 300 PV Empfohlene PV je Seite:

-  Drakonis-Einheiten + lokale Miliz. Aufstellung Im Bereich zwischen Fluss und

Aufstellungszone Clans. Mindestabstand zum Fluß 5 Zoll. Zu einer Brücke min. 10 Zoll.

Verteidiger:

- : 180×120 cm mit Fluss (mind. 8 Zoll breit) und zwei Brücken über den Fluss.Spielfeld

-  Smoke Jaguar. Aufstellung über eine kurze Kante des SpielfeldsAngreifer:



Die Schlacht um Luthien (3052) -Operation Dragonslayer

Seite 14

Fan-Erweiterung für BattleTech Alpha Strike. Nicht o�ziell von Catalyst Game Labs.

Die Schlacht um Luthien (3052) -Operation Dragonslayer

Missionsziele

Sonderregeln

 8 Runden.Zeitlimit:

 14 Strukturpunkte. Für die Brücke gilt ein TMM von -2. (und nicht von -4 wie sonst für

immobile Strukturen/Einheiten)

Brückenstruktur:

Ziel Bedingungen

Sieg-

punkte

Brückenkopf

sichern (Clan)

Für jede intakte Brücke, die am Spielende von Clan-Einheiten

kontrolliert wird (Einheit in Basekontakt, kein Feind in Kontakt).

2 je

Brücke

Vormarsch

stoppen (Kurita)

Für jede zerstörte Brücke (verhindert den Clan-Vormarsch auf

Imperial City).

2 je

Brücke

Feind

zurückdrängen

Mehr als 50 % der feindlichen Einheiten vernichtet 2

Verteidiger:

Rückzug sichern

Mind. 3 Einheiten erfolgreich über die Brücke auf die andere

Flussseite evakuiert und Einheiten sind nach Runde 8 nicht

zerstört

2

 Ein Einheit welche die gesamte Panzerung und die Hälfte ihrer Strukturpunkte

verloren hat, muss sich zurückziehen. Eine Einheit, die einen erzwungenen Rückzug durchführt, muss

sich in Richtung ihrer Heimatgrenze bewegen. Muss jedoch keine Sprüngen oder Sprints aufwenden. Sie

kann sich auch rückwärts bewegen, wenn der kontrollierende Spieler dies wünscht.

Forced withdrawal-Regel:
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Mission 3: Kampf um die Waseda Hills

 5. Januar 3052 13:00Datum:

 Waseda Hills, östlich der Imperial CityOrt:

 Kontrolle strategischer HöhenTyp:

Hintergrund

Während sich die Hauptstreitkräfte um die Imperial City formieren, stoßen Clan Nova Cat über die

Waseda Hills vor.

Nur wer die Anhöhen hält, kontrolliert das Schlachtfeld und den Himmel über Luthien.

Aufstellung

: 300 - 350 PV- Empfohlene PV je Seite

-  Draconis-Kombinat + Wolf’s Dragoons. Aufstellung über die den Clans gegenüberliegende

kurze Kante des Spielfeldes

Verteidiger:

- : Hügelketten, Waldzonen, Radarstation/Gebäude auf einem zentralen Hügel.Gelände

-  Clan Nova Cat. Aufstellung über eine kurze Kante des Spielfelds.Angreifer:
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Missionsziele

Sonderregeln

-  8 Runden.Zeitlimit:

-  Ein Einheit welche die gesamte Panzerung und die Hälfte ihrer Strukturpunkte

verloren hat, muss sich zurückziehen. Bei einem erzwungenen Rückzug müssen beschädigte Einheiten

sich vom Schlachtfeld zurückziehen. Eine Einheit, die einen erzwungenen Rückzug durchführt, muss

sich in Richtung ihrer Heimatgrenze bewegen. Muss jedoch keine Sprüngen oder Sprints aufwenden. Sie

kann sich auch rückwärts bewegen, wenn der kontrollierende Spieler dies wünscht.

Forced withdrawal-Regel:

-  14 Strukturpunkte. Für die Radarstation gilt ein TMM von -2. (und nicht von -4 wie sonst

für immobile Strukturen/Einheiten)

Radarstation:

Ziel Bedingungen

Sieg-

punkte

Strategische Höhe halten Kontrolle des zentralen Hügels am Ende

von Runde 8

3

Verteidiger: Zerstörung der Radarstation

verhindern

Radarstation am Ende von Runde 8 nicht

zerstört

2

Angreifer: Zerstörung der Radarstation Radarstation am Ende von Runde 8

zerstört

2

Flanken verteidigen Mind. 30 % der eigenen Truppen

überleben

1
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-  Nebel – alle Fernkampfangriffe über 24 Zoll erhalten +1 Treffermodi�kator

zusätzlich.

Wettermodi�kator:

-  Ab Runde 2 (Ende Runde 2 wird zum ersten Mal gewürfelt)) darf jede Seite eine

zusätzliche Einheiten (max. 80 PV) an einem beliebigen Spielfeldrand einsetzen. Ob die Reserve in der

Runde eintrifft entscheidet ein 1W6 Würfelwurf. Bei einem Wert >=3 trifft die Reserve ein. Die Reserve

trifft jedoch spätestens Ende Runde 4 ein und steht damit in Runde 5 zur Verfügung.

Reserve-Einheiten:
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Mission 4: Letzter Kampf im Kado-guchi Valley

 18. Januar 3052Datum:

 Kado-guchi Valley, nördlich der Imperial CityOrt:

 Einkesselung / RückzugTyp:

Hintergrund

Die Clans sind geschlagen, aber noch nicht gebrochen. Im Kado-guchi Valley versuchen die Reste der

Smoke Jaguars und Nova Cats, ihren Rückzug zu decken. Die Drakonis-Kombinats-Truppen und ihre

Söldner wollen sie endgültig vernichten.

Aufstellung

 350 - 400 PV- Empfohlene PV je Seite:

-  Reste von Clan Smoke Jaguar & Clan Nova CatVerteidiger:

- : Breite Täler, Wälder, vereinzelte Höhenzüge und Engstellen. Zwei Gebäude

(Nachschubdepots) im Zentrum der Karte platziert.

Gelände

-  Clans beginnen im Zentrum der Karte (+/- 10 Zoll um die Mittelachse des

Spielfeldes), Drakonis-Kombinat/Mercs auf den beiden gegenüberliegenden Seiten (kurze Seiten des

Spielfeldes).

Einkesselung (Aufstellung):

-  Drakonis-Kombinat + Mercenaries (z. B. Kell Hounds, Wolf’s Dragoons).Angreifer:
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Missionsziele

Sonderregeln

-  Drakonis-Kombinat erhält +1 Initiative in den ersten zwei Runden.Initiativvorteil:

-  8 Runden.Zeitlimit:

: Kontrolliert, wenn eine befreundete Einheiten im Basekontakt stehen (und keine

Feinde ebenfalls in Basekontakt sind).

-Nachschubdepot

Ziel Bedingungen

Sieg-

punkte

Angreifer: Clan-Rückzug

verhindern

Mind. 70 % der feindlichen Einheiten vernichtet 4

Verteidiger: Durchbruch

schaffen (Clan)

Mind. 30 % eigener PV verlässt Spielfeld über die

Aufstellungszone des Gegners

4

Versorgung sichern Kontrolle über mindestens eines der zwei

Nachschubdepots

2
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Nachwort

Dieses Missionspaket ist eine umfassende Hommage an eines der legendärsten und spannendsten

Gefechte im weitreichenden BattleTech-Universum. Es eignet sich hervorragend für Spielgruppen, Clubs

sowie verschiedene Events und bietet eine beeindruckende taktische Vielfalt – von spannenden

Invasionseinsätzen bis hin zu strategischen Rückzugsgefechten, die die Strategiefähigkeiten und

taktischen Überlegungen der Spieler auf die Probe stellen und sie herausfordern.

Ehre dem Drachen – und möge deine Lanze Luthien verteidigen!

Wer nach vier Missionen die meisten Gesamtsiegpunkte hat, gewinnt die Schlacht von Luthien

Wenn alle vier Missionen als Kampagne gespielt werden, gilt:

Siegbedingung
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Ergänzungen und weiterführende Informationen

Geschichte auf Sarna: 

Farbschemas: 

Master Unit List für Einheitenkarten: 

Alpha Strike Quick Start Rules: 

Jeffs BattleTech Tools - List builder: 

https://www.sarna.net/wiki/Battle_of_Luthien_(3052)

https://camospecs.com/

http://masterunitlist.info/

https://battletech.com/wp-

content/uploads/2025/07/Alpha%20Strike%20Quick%20Start%20Rules%202019-08.pdf

https://jeffs-bt-tools.github.io/battletech-tools/alpha-strike

https://www.sarna.net/wiki/Battle_of_Luthien_(3052)
https://camospecs.com/
http://masterunitlist.info/
https://battletech.com/wp-content/uploads/2025/07/Alpha%20Strike%20Quick%20Start%20Rules%202019-08.pdf
https://battletech.com/wp-content/uploads/2025/07/Alpha%20Strike%20Quick%20Start%20Rules%202019-08.pdf
https://jeffs-bt-tools.github.io/battletech-tools/alpha-strike
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Die Schlacht um
Luthien (3052) -

Operation...

Im Jahr 3052 wird Luthien, die Hauptstadt des Drakonis-Kombinat, von den Clans

Smoke Jaguar und Nova Cat angegriffen, die mit einer überwältigenden

Streitmacht ins Feld ziehen, um House Kurita zu vernichten. 

Doch ein vereinter Widerstand, angeführt von legendären Söldnereinheiten,

verwandelt die Schlacht in einen Wendepunkt der Clan-Invasion, der die Allianzen

in der Inneren Sphäre für immer verändert. 

"Das Gefecht um Luthien - Operation Dragonslayer" bietet vier spannende

Missionen, die es Spielern ermöglichen, diese entscheidenden Kämpfe

nachzuspielen und die Geschicke der Verteidiger oder Angreifer zu lenken.


