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Subtile Zige, harte Schidge und kluge
Entscheidungen auf dem Schlachtfeld

Vorwort

Motivation: Warum Taktik ¢ Strategie den
Unterschied machen

BattleTech Alpha Strike ist auf den ersten Blick ein Spiel der Zahlen und
Warfelwurfe - Trefferwurfe, Schadenspunkte, Bewegungspunkte. Doch
hinter diesen Spielmechaniken verbirgt sich eine taktische Tiefe, die
weit Uber das bloBe Bewegen und Schiefen hinausgeht. Ob eine
Einheit Uberlebt, ob ein Gegner in die Falle lauft oder ob ein
Schlachtplan aufgeht, entscheidet sich nicht allein am Wurfelbecher,

sondern in der Art und Weise, wie Spieler ihre Einheiten einsetzen.

Eine durchdachte Strategie kann zahlenmaBige Unterlegenheit
ausgleichen, und clevere Taktiken konnen selbst die schwersten
Maschinen ins Wanken bringen. Es sind diese kleinen Entscheidungen
- wann man den Ruckzug wagt, welches Ziel man priorisiert, wie man
das Gelande nutzt - die am Ende Uber Sieg oder Niederlage
bestimmen. Dieses Buch mochte genau dort ansetzen: Es zeigt Wege

auf, wie Spieler ihre Entscheidungen strukturieren, ihre Zuge planen

und ihren eigenen Stil entwickeln kénnen.
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Fir wen ist dieses Buch gedacht?
Dieses Buch richtet sich an alle Spieler von BattleTech Alpha Strike,

unabhangig von ihrem Erfahrungsgrad:

¢ Einsteiger finden hier leicht verstandliche Grundlagen, um ihre
ersten Spiele nicht nur nach Bauchgefuhl, sondern mit einem Plan
anzugehen.

¢ Veteranen erhalten eine Sammlung bewahrter Taktiken und neue
DenkanstoBe, um das eigene Spiel zu verfeinern und Gegner zu
uberraschen.

e Clubs und Spielgemeinschaften konnen die Inhalte als
Diskussionsgrundlage oder Trainingsmaterial nutzen, um
gemeinsam ihre Spielweise zu verbessern.

¢ Turnierspieler wiederum finden Anregungen fur den kompetitiven
Bereich, ohne dass das freie, kreative Spiel dabei in den
Hintergrund tritt.

Kurzum: Dieses Werk soll ein Werkzeugkasten fur alle sein, die mehr
aus ihren Spielen herausholen moéchten - egal, ob am Kuchentisch, im

Verein oder auf dem Turnier.

Hinweis: Flexibles System, keine ,,ultimativen
Siegrezepte*

Ein wichtiger Hinweis gleich zu Beginn: Dieses Buch erhebt nicht den
Anspruch, das eine, ultimative Erfolgsrezept fur BattleTech Alpha Strike
zu liefern. DafUr ist das Spiel zu vielseitig, zu abhangig von
Wurfelergebnissen, Missionsbedingungen und der Dynamik zwischen

den Spielern.
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Stattdessen verstehen sich die vorgestellten Strategien und Taktiken
als Werkzeuge, die je nach Situation angepasst, kombiniert oder auch
bewusst gebrochen werden konnen. Was in einer Partie zum
glorreichen Sieg fuhrt, kann in einer anderen eine gefahrliche Falle sein.
Genau in dieser Flexibilitat liegt die Starke von Alpha Strike — und die

Freude daran, eigene Spielweisen zu entwickeln.

Dieses Buch mochte dich ermutigen, zu experimentieren, zu lernen
und deinen ganz personlichen Ansatz zu finden. Denn am Ende ist das
schonste Ziel nicht der Sieg um jeden Preis, sondern der Spal3 am Spiel

- und der gemeinsame Weg dorthin.

Alle Inhalte dieses Buches sind auch auf dem Blog mechstrategen.de

als Artikel erschienen.



https://mechstrategen.de/
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Strategie vs. Taktik - Beispiel aus e¢inem
Alpha Strike Spiel

Situation:

Du spielst ein Gefecht mit 300 Punkten. Dein Gegner bringt eine
langsame, schwer bewaffnete Streitmacht mit vielen schweren und
Sturm-Mechs. Du hingegen setzt auf eine mobile Truppe mit leichten
und mittleren Scout- und Striker-Einheiten. Die Missionsart ist
,Eroberung (Capture)’. Die Missionsziele: Eroberung bzw. Zerstorung
von strategisch wichtigen Objekten wie z.B. Gebauden
(Nachschublager). In der Folge erklare ich dir den Zusammenhang und

die Bedeutung von ,Strategie vs. Taktik",

Strategie

Die Strategie ist dein Ubergeordneter Plan, wie du das Spiel insgesamt

gewinnen willst. In diesem Fall lautet deine Strategie

~Ich will die gegnerischen Einheiten
durch Bewegung ausmandvrieren,
punktuell zuschlagen und Missionsziele
kontrollieren, statt einen offenen
Schlagabtausch zu riskieren.”
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Das bedeutet:

¢ Du willst deine Mobilitat nutzen, um Druck auf mehrere Fronten
auszuuben.

e Du willst seine schwerfalligen Einheiten in Bewegung zwingen, um
ihre Feuerkraft zu begrenzen.

e Du planst, gezielt Missionsziele zu sichern und schnell wieder zu
verschwinden.

Toktik

Die Taktik ist die konkrete Umsetzung deiner Strategie im Spiel.
Eine wichtige Taktik dabei ist z.B. die Taktik ,Zerstreute Aufstellung*

Du platzierst deine Einheiten nicht geballt, sondern in kleinen Gruppen
uber mehrere Spielfeldbereiche verteilt - z.B. an drei verschiedenen

Flanken.

Vorteile im Spiel:

e Der Gegner kann nicht alle deine Truppen gleichzeitig ins Visier
nehmen.

e Er muss sich entscheiden, welcher Flanke er nachgeht, was Zeit
kostet.

¢ Die schwerfalligen gegnerischen BattleMechs kdnnen nicht so
schnell ihre Position auf dem Spielfeld wechseln. Du bist mit den
schnellen kleineren Mechs hier klar im Vorteil.

¢ Du kannst gezielt Schwachstellen ausnutzen - z.B. eine Flanke, an
der er zu wenig Einheiten hat.
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Beispielhafte Umsetzung:

¢ Gruppe A (Leichte und mittelschwere BattleMechs welche als
Angriffsspitzen fungieren) geht auf das linke Missionsziel und
ziehen sich nach einem erfolgreichen Angriff in Deckung zuruck.

e Gruppe B (Mittelschwere Mechs, idealerweise mit Sprungdusen
fur bessere Beweglichkeit) bleibt zentral, um flexibel auf
Gegnerbewegungen zu reagieren.

e Gruppe C (Schnelle, gut bewaffnete Mechs) flankiert rechts und
bedroht dort den Ruckraum des Gegners.

Durch diese zerstreute Aufstellung muss dein Gegner seine Feuerkraft
aufteilen oder umlenken - und genau das entspricht deiner Strategie,

ihn zu zwingen, ineffizient zu agieren, wahrend du gezielt punktest.

Zusammenfassung:

Die Strategie ist: Mobilitat nutzen, um Gegner zu zwingen, ineffizient zu
handeln, wahrend du Missionsziele kontrollierst.

Die Taktik ist unter anderem: Zerstreute Aufstellung, um genau das zu
erreichen - indem du Bedrohungen auf mehreren Flanken aufbaust

und seine langsamen Einheiten unter Druck setzt.

Seite 7
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Fozit zu Straotegie vs. Taktik

In Alpha Strike ist Strategie
das groféee Ziel - z. B. den
Gegner in Bewegung zwingen
und Missionskontrolle
gewinnen.

Taktiken wie die zerstreute
Aufstellung sind Weage,
dieses Ziel konkret auf dem
Spielfeld umzusetzen.




New project

Alpha Strike Grundlagentaktik -
Uberleben, Trefferchancen und die Rolle
der Mech-Klassen

BattleTech Alpha Strike ist auf den ersten Blick ein schnelles,
einsteigerfreundliches Regelwerk — doch wer denkt, es gabe darin
keine taktische Tiefe, tauscht sich gewaltig. Schon die Grundlagen der
Trefferwahrscheinlichkeiten und die Frage, wie lange ein Mech im

Gefecht Uberlebt, entscheiden oft Uber Sieg oder Niederlage.

In diesem ersten Teil zur Grundlagentaktik werfen wir einen Blick auf

die Mechanik, die alles bestimmt: die 2D6-Glockenkurve.

Die 2D6-Glockenkurve - warum Trefferchancen so
wichtig sind

In Alpha Strike wird fast alles mit zwei sechsseitigen Wurfeln (2D6)
entschieden. Das sorgt fur eine Glockenkurve — mittlere Ergebnisse
sind wahrscheinlicher als extreme Wurfe. Das bedeutet: Kleine
Anderungen an den Treffer-Modifikatoren haben daher enorme

Auswirkungen. Das muss in der Grundlagentaktik berucksichtigt

werden.
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Ein paar Zahlen zur Erinnerung (fur 2D6 Wurfel):

Schon ein zusatzlicher +1 Modifikator halbiert teilweise die
Trefferchance. Genau hier kommt der Target Movement Modifier
(TMM) ins Spiel. Mit Einheiten wenn moglich in Bewegung bleiben. Nur

so profitiert ihr vom TMM eurer Einheit. Nur in Ausnahmefallen (z.B.

Scharfschutzeneinheit) stehen bleiben.
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Uberleben: Panzerung vs. Ausweichen

Jeder Mech Uberlebt Gefechte auf seine eigene Art:

e Schwere & Assault-Mechs (z. B. Goliath, Daishi). Sie setzen auf
dicke Panzerung und Strukturpunkte. Sie werden fast immer
getroffen — aber sie halten verdammt viel aus.

e Mittlere Mechs (z. B. Shadow Hawk). Der ,Mittelweg” - solide
Panzerung, aber auch genug Bewegung, um Treffer zu vermeiden.

¢ Leichte Mechs (z. B. Cicada, Locust): Sie Uberleben durch
Geschwindigkeit und hohe TMM-Werte. Werden sie aber getroffen,
sind sie meist schnell Schrott.

Beispiel:
Ein Shadow Hawk SHD-2H mit TMM 3 (durch Springen) wird von einem
gegnerischen Skill-4-Piloten auf mittlere Entfernung mit 4 Schaden

beschossen:

Ermittlung Trefferwurf nach SATOR: Skill-Level (+4) + Movement (+0) +
TMM (+3) + Mittlere Reichweite (+2) = 9

e Der Gegner braucht eine 9 zum Treffen — nur 28 % Chance.

e Durchschnittlicher Schaden pro Runde: 1,12 (Wahrscheinlichkeit zu
treffen 28% multipliziert mit 4 Schadenspunkte)

e Der Shadow Hawk uberlebt damit fast 10 Runden auf mittlere
Distanz! (Struktur plus Panzerung = 10 geteilt durch
durchschnittlicher Schaden)

Seite 11
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Im Vergleich dazu ein Goliath mit 8 Rustung und 6 Struktur aber TMM 1.

o Trefferchance fur den Gegner: 58 %.
Ermittlung Trefferwurf nach SATOR: Skill-Level (+4) + Movement (+0)
+ TMM (+1) + Mittlere Reichweite (+2) = 7

e Durchschnittsschaden: 2,32 pro Runde. (58% x 4 )

e Ergebnis: Der Goliath Uberlebt etwa 6 Runden - trotz dicker
Panzerung deutlich weniger als der agile Shadow Hawk. Der
schlechtere TMM Wert hat hier massive Auswirkungen

Seite 12
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Wenn der Gegner besser schiefat
Das Ganze kippt auch, wenn der Gegner einen hohen Piloten-Skill hat.

Der hohere Skill erhoht massiv die Trefferwahrscheinlichkeit.

e Gegen einen Skill-2-Piloten ist ein Cicada mit TMM 3 schon nach
knapp 2 bis 3 Runden raus.
o Ermittlung Trefferwurf nach SATOR: Skill-Level (+2) +
Movement (+0) + TMM (+3) + Mittlere Reichweite (+2) = 7
o Durchschnittlicher Schaden pro Runde: 2,32
(Wahrscheinlichkeit zu treffen 58% multipliziert mit 4
Schadenspunkte)
o Ausfall = Struktur plus Panzerung = 5 geteilt durch
durchschnittlicher Schaden
e Der Shadow Hawk halt damit nur rund 5 Runden durch.
e Der Goliath verliert seine Zahigkeit und fallt deutlich schneller als
gegen durchschnittliche Gegner. (Schon in der vierten Runde)
o Ermittlung Trefferwurf nach SATOR: Skill-Level (+2) +
Movement (+0) + TMM (+1) + Mittlere Reichweite (+2) = 5
o Durchschnittlicher Schaden pro Runde: 3,33
(Wahrscheinlichkeit zu treffen 83,33% multipliziert mit 4
Schadenspunkte)
o Ausfall = Struktur plus Panzerung = 14 geteilt durch
durchschnittlicher Schaden 3,33 = ca. 4

Hier zeigt sich: Panzerung ist konstant. TMM wirkt nur effektiv, solange
der Gegner nicht zu gut trifft. Wenn der Gegner gut trifft, steigt der
durchschnittliche Schaden pro Runde massiv an. Guter Piloten-Skill,
Stehenbleiben (TMM = 0) bzw. niedriger TMM des Ziels haben massive

Auswirkungen! Daher in der Grundlagentaktik unbedingt

berlcksichtigen.
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Die Rolle der Mech-Klassen in der Praxis

¢ Leichte Mechs: I[deal gegen unerfahrene Gegner oder Milizen. Sie
sind schwer zu treffen, solange die Gegner Skill 4-5 haben.
Vorsicht aber vor Assen mit Skill 2 - da verpufft ihr Vorteil.

e Mittlere Mechs: Oft erstaunlich zah. Sie kbnnen sowohl defensiv
spielen (springen, Deckung suchen), als auch im Notfall Panzerung
einsetzen.

e Schwere Mechs: Sie konnen es sich leisten, stehen zu bleiben und
den +1 Bonus aufs Treffen mitzunehmen - das reduziert ihr eigenes
Risiko kaum.

e Assault-Mechs: ,Dauerbrenner” - sie fressen Treffer, bleiben aber
stehen. Mit Skill-1 oder Skill-2-Piloten werden sie zu wahren
Monstern, da ihre Treffer fast garantiert sitzen.

Paradebeispiel: Der Mad Cat Prime A
Der Mad Cat A (Timber Wolf) ist der perfekte Hybrid:

e 8 Rustung, 4 Struktur
e TMM 2 ohne Springen
e 7 Schaden (kurz und mittlere Reichweite)

Erist schwer zu knacken, teilt heftig aus und behalt dabei seine
Prazision. Genau das macht ihn zu einer der beruchtigtsten Einheiten in

Alpha Strike.
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Fozit zur Grundlagentaktik

Die Grundlagen von Alpha Strike drehen sich immer um zwei Fragen:

1. Wie schwer bin ich zu treffen?
2. Wie viele Treffer uberlebe ich, wenn ich getroffen werde?

Leichte und mittlere Mechs leben vom Gluck der Wurfel und ihrem
TMM - ideal gegen schwachere Gegner. Daher ist es ratsam leichte
und mittlere Mechs immer zu Bewegen damit ihr TMM sich nicht
reduziert. Schwere und Assaults hingegen setzen auf sichere
Panzerung und profitieren von starken Piloten. Hier kann man auch mal
stehenbleiben um die eigenen Trefferchancen zu erhéhen. Der

reduzierte TMM fallt weniger ins Gewicht.

Wer diese Unterschiede versteht, kann schon mit den
Grundmechaniken gezielt Listen aufbauen und im Spiel entscheidende

Vorteile erzielen.
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Clan-Invasion: Wie neue Mechs und
Elementare das Spielgeschehen in
BattleTech veréndern

Mit dem Erscheinen der Clans hat sich das BattleTech-Universum nicht
nur in der Lore massiv verandert — auch auf dem Spieltisch hat die
Invasion der genetisch optimierten Krieger der Clans alles auf den Kopf
gestellt. Die BattleMechs der Nachfolgekriege stehen plotzlich einer
Technologie gegenuber, die sie in vielen Bereichen alt aussehen lasst.
In diesem Beitrag schauen wir uns an, was die heuen Clan-BattleMechs
und Elementare auszeichnet und wie sie das Spielgeschehen
nachhaltig verandern - insbesondere durch ihre Uberlegene

Waffenreichweite und -schlagkraft.
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Die Ruckkehr der verlorenen Technologie

In den Jahrhunderten der Nachfolgekriege war Technologie in der
Inneren Sphare ein kostbares Gut. Viele Waffensysteme,
Produktionsmethoden und Spezifikationen gingen verloren.
BattleMechs waren schwerfallig, inre Waffen begrenzt in Reichweite

und Effizienz. Und Reparaturen oft improvisiert.

Mit der Ruckkehr der Clans im Jahr 3050 endete diese technologische
Stagnation schlagartig. Die Clans hatten in Isolation nicht nur die alte
Technologie bewahrt, sondern sie sogar weiterentwickelt. Die Folge:
lhre BattleMechs wirken im direkten Vergleich wie aus einer anderen

Ara.

Reichweite - der erste Schock auf dem Schlachtfeld

Eines der auffalligsten Merkmale der Clan-Technologie ist die erhdhte
Waffenreichweite. Wo ein IS-Mech (Innere Sphare) auf mittlere Distanz

erste Treffer zu landen versucht, feuern Clan-Mechs oft schon aus

sicherer Entfernung.
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Beispiele:

¢ Die Clan-Laserwaffen (z.B. ER Medium Laser oder ER Large Laser)
bieten durchweg mehr Reichweite bei gleicher oder sogar hdherer
Feuerkraft.

e Gauss-Kanonen oder ER-PPCs der Clans treffen prazise auf
Entfernungen, bei denen IS-Mechs oft noch in Bewegung sind, um
in Position zu kommen.

¢ Selbst Raketenwaffen wie das Clan LRM-20 profitieren von
kompakterem Design und hoherer Effizienz.

Auf dem Spieltisch bedeutet das: Clan-Spieler kbnnen fruher das Feuer
effektiv eroffnen, inre Gegner auf dem Weg ins Gefecht schwachen und
gleichzeitig auBerhalb der optimalen Reichweite der IS-Waffen bleiben.
Wer gegen Clans spielt, muss lernen, mit Schaden einzustecken, bevor

er Uberhaupt in effektive Reichweite kommt.

In BattleTech Alpha Strike druckt sich diese erhohte Reichweite der
Clanwaffen aufgrund der definierten Entfernungen (Short, Medium und
Long) meist in einem Punkt aus: Hohere Schadenswerte auf lange und
mittlere Reichweite. Die Reichweitendefinitionen sind davon

unabhangig. In BattleTech Classic ist der unterschied dagegen noch

deutlich gravierender.
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Schlagkraft - weniger ist mehr

Die nachste grofBe Starke ist die Schlagkraft der Clanwaffen. Im
Vergleich zu Waffen der Inneren Sphare sind Clan-Waffen nicht nur
leichter und kompakter, sondern verursachen auch mehr Schaden.
Selbst leichte und mittelschwere Clan-BattleMechs konnen enormen

Schaden austeilen.

Der Unterschied in der Schlagkraft bei vergleichbarer Tonnage soll hier
an einem Beispiel zwischen einem Clan- und einem Innere Sphare
BattleMech der mittleren Kategorie gezeigt werden. Dem Vergleich

zwischen dem Shadow Hawk SHD-3H (Innere Sphare Technologie) und

dem Shadow Hawk IIC (Clan):
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Der Shadow Hawk SHD-3H wiegt 55Tonnen, der Shadow Hawk IIC nur
45. Trotz niedriger Tonnenanzahl (45t zu 55t) hat der Clan-Mech auf
mittlere und kurze Reichweite die doppelte Durchschlagskraft. Und das
bei gleichzeitig hoheren Bewegungswerten. Er ist also nicht nur starker

Bewaffnet, sondern auch beweglicher. Zwei todliche Vorteile im Kampf.
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Die Konsequenz: Clan-Mechs bendétigen weniger Waffen, um
denselben oder héheren Schaden zu verursachen, was wiederum mehr
Platz fur Sprungdusen, Kuhlkorper, zusatzliche Waffen oder Panzerung
lasst. Effizienz ist Trumpf - Clan-Designs sind in der Regel ,min-maxed®,

wahrend I1S-Mechs oft Kompromisse eingehen mussen.

Die Uberraschung om Boden: Elementare
Nicht nur die Mechs der Clans bringen frischen Wind - auch die
Elementare, die kampfstarken Schlachtkorperpanzer(Battle Armor) fur

Infanterie , stellen eine neue taktische Herausforderung dar.

o Widerstandsfahig: Elementare sind schwer zu knacken und
uberstehen Treffer, die normale Infanterie sofort vernichten
wurden.

e Mobilitat: Sie kdbnnen sich an Mechs anklammern und aus nachster
Nahe Schaden verursachen - ein brandneues taktisches Element.

 Vielseitigkeit: Mit Sprungdtsen, SRMs und Maschinengewehren
konnen sie gegen Fahrzeuge, Mechs und Infanterie eingesetzt
werden.

Fur Spieler der Inneren Sphare bedeutet das: Neue Bedrohungen auf
dem Schlachtfeld, die nicht ignoriert werden kdnnen, ohne spater dafur

ZU bezahlen.
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Fazit: Die Clans definieren das Spiel neu

Mit ihren Uberlegenen Waffen, Reichweitenvorteilen und
widerstandsfahiger Unterstutzungseinheiten verandern die Clans die
Spielbalance spurbar. Wer sich ihnen entgegenstellt, muss neue
Taktiken entwickeln, Terrain besser nutzen und enger

zusammenarbeiten, um gegen die technische Ubermacht zu bestehen,

Fur das Spiel bedeutet das:

e Mehr Dynamik im Gefecht

e Fruhere Feuergefechte auf groBere Distanz

e Hoherer taktischer Anspruch durch neue Einheitentypen wie
Elementare

Was auf den ersten Blick wie ein massiver Vorteil fur die Clans aussieht,
eroffnet in Wirklichkeit spannende neue Herausforderungen fur beide
Seiten - und sorgt fur frische Impulse auf dem BattleTech Alpha Strike

- Spieltisch.

Beliebtes Szenario: Innere Sphére gegen Clon zu
Beginn der Claninvasion

Ein besonders beliebtes und thematisch starkes Spielsetup ist der
Kampf zwischen der Inneren Sphare und den Clans zu Beginn der
Invasion im Jahr 3050. Diese Phase des Konflikts ist gepragt von
ungleichen Bedingungen, Uberraschenden Begegnungen - und

dramatischen Wendungen.
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Die Innere Sphdére: Alttechnik, Mut und Improvisation

Zu Beginn der Invasion kampfte die Innere Sphare fast ausschlieBlich
mit BattleMechs der ,alten Schule”, also Maschinen mit Technologien,
die bereits vor Jahrhunderten entwickelt wurden. Diese Mechs sind oft
schwerfalliger, schlechter gekuhlt und tragen weniger effektive Waffen.
Sie stutzen sich auf bewahrte Designs wie den Warhammer, Shadow
Hawk oder Awesome, die zwar robust sind, aber technologisch klar

unterlegen.

Erst mit der Zeit - insbesondere nach den ersten Gefechten mit Clan-
Einheiten - begannen die Hauser der Inneren Sphare, ihre Mechs mit
sogenannten ,LosTech®-Elementen aufzurusten. Die erste Welle
modernisierter Mechs (oft als ,3050-Varianten® bekannt) nutzte

erbeutete oder rekonstruierten Technologien:

- Doppel-Kuhlsysteme

- Fortschrittliche Zielsysteme

- Verbesserte Reaktoren

- Erste Versuche mit erweiterten Waffen auf Clan-Basis (z.B. ER-
Laser, verbesserte Raketenwerfer)

Trotzdem blieb ein spurbarer Ruckstand - sowohl technisch als auch
taktisch. Die Doktrin der Inneren Sphare war auf Massenproduktion,

Stellungskampf und Feuerlinien ausgerichtet - im Gegensatz zur

schnellen, mobilen Kriegsfuhrung der Clans.
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Die Clans: Blitzkrieg in Reinform

Die Clans hingegen operierten mit perfekt abgestimmten Sterne
(Funfergruppen von Mechs), traten in Ehrengefechten an und setzten
auf schnelle VorstéBe, prazises Feuer und uberlegene Technologie. Die
Clans erwarteten keinen koordinierten Widerstand - und waren in der

FrGhphase entsprechend erfolgreich.

Fur Tabletop-Spieler entsteht daraus ein spannender asymmetrischer

Konflikt:

¢ Die Innere Sphare ist zahlenmaBig oft Uberlegen, muss aber mit
Koordination, Deckung und cleveren Mandvern arbeiten.

¢ Die Clans haben weniger Einheiten, sind aber in Feuerkraft,
Reichweite und Mobilitat Uberlegen — mussen jedoch vorsichtig
mit ihrer begrenzten Anzahl an Elite-Mechs und -Piloten umgehen.

Dieses Setting macht den Reiz aus: David gegen Goliath, mit der
offenen Frage, ob Taktik, Mut und Terrain die technologische

Ubermacht ausgleichen kénnen.
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Spezielle Fraktionen-Taktiken in
BattleTech Alpha Strike

Clan vs. Innere Sphdére - Stdrken clever ausspielen.
BattleTech Alpha Strike ist schnell, taktisch und verlangt ein gutes
Gespur fur die eigene Fraktion. Wahrend die grundlegenden
Mechaniken fur alle gleich sind, gibt es gravierende Unterschiede in der
Spielweise von Clan-Einheiten und Truppen der Inneren Sphare.
Fraktionen-Taktiken sind daher extrem wichtig. Heute werfen wir einen
Blick auf die typischen Taktiken, die sich fur beide Seiten bewahrt
haben - und wie ihr die Starken eurer Armeen am besten zur Geltung

bringt.
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Clan-Einheiten - Wenige, aber extrem starke Krieger
und Mechs

Clan-Mechs gelten in Alpha Strike (wie auch im klassischen BattleTech)
als technologisch Uberlegen: Bessere Waffenreichweiten, hdhere
Feuerkraft, bessere Piloten - alles bei oft deutlich geringerer Stuckzahl.
Diese Uberlegenheit auf dem Papier bringt jedoch eine klare
Herausforderung auf dem Spielfeld mit sich: Jeder Verlust schmerzt

enorm.

Typische Taktiken fir Clan-Spiecler
1. Schlachtfeldkontrolle tGber Distanz

Viele Clan-Mechs haben dank verbesserter Waffen beeindruckende
Reichweiten. Nutzt das! Stellt eure Einheiten so auf, dass ihr
gegnerische Truppen bereits beschieBen konnt, wahrend sie selbst
noch auf dem Anmarsch sind. ,Range Bracketing® - also gezieltes

Arbeiten mit optimalen Entfernungen - ist hier besonders effektiv.

Beispiel: Ein Timber Wolf trifft aus der
mittleren Distanz tédlich und sollte
vermeiden, in Nahkampfreichweite von
Innere-Sphére-Lanzen zu kommen
damit diese nicht ihre volle Feuerkraft
ausspielen kénnen.
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2. Schockschldge setzen

Eure Feuerkraft erlaubt es, mit wenigen gut platzierten Schussen
kritische Treffer zu landen. Statt alle Gegner gleichmaBig zu
beschieBen, solltet ihr gezielt Schwachstellen suchen: Konzentriertes
Feuer auf ein einzelnes Ziel (z.B. deren Center of gravity) kann eine

feindliche Einheit schon fruh aus dem Spiel nehmen.

Pro-Tipp: Fokusfire auf Unterstitzungs- und die Center of
Gravity-Einheiten der Gegner destabilisiert deren gesamte
Strateqgie.

3. Beweglichkeit nutzen

Viele Clan-Mechs sind nicht nur stark, sondern auch erstaunlich mobil
(z.B. mit Sprungdusen oder hoher Geschwindigkeit). Nutzt diese
Beweglichkeit, um Angriffs- und Ruckzugsmanover zu fliegen. ,Hit and
Run‘-Taktiken sind perfekt fur Clan-Krieger: Schlagt hart zu und verlegt

dann schnell die Position, bevor der Gegner reagieren kann.

L. Elite-Individualismus

Einige Clan-Spielstile, insbesondere bei Clans wie den Jade Falcons
oder den Clan Wolf, erlauben fast schon ein Einzelkampferdenken auf
dem Spielfeld. Gerade in kleineren Spielen konnt ihr eure Elite-Mechs

separat agieren lassen, um mehrere Fronten gleichzeitig unter Druck zu

setzen.
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Innere Sphdre - Masse und Unterstitzung als Trumpf
Die Armeen der Inneren Sphare kompensieren technologische
Unterlegenheit oft durch kluge Kombination verschiedener
Einheitentypen, schiere Masse und taktische Tiefe. Wo Clans glanzen,

setzt die Innere Sphare auf Durchhaltefahigkeit und Kooperation.

Typische Toktiken fir Innere Sphére-Spicler:

1. Uberwaéltigende Feuerkraft durch Masse

Statt auf einzelne hochgerustete Mechs zu setzen, geht die Innere
Sphare in der Breite in den Kampf. Ihr kbnnt es euch leisten,
Mechverluste in Kauf zu nehmen, solange der Gegner im Gegenzug
unter Druck bleibt. ,Sattigung” des Spielfeldes zwingt den Clan-Spieler

dazu, sich standig auf neue Bedrohungen einzustellen.

Beispiel: Zwei oder drei glinstigere Medium-Mechs kénnen
einen teuren Clan-Mech cinkesseln und seine Feuerkraft
neutralisieren.

2. Kombinierte Waffen

Infanterie, Panzer und Artillerie - Unterstutzungseinheiten der Inneren
Sphare sind in Alpha Strike extrem wertvoll. Sie sind oft gunstiger als
Mechs, konnen aber durch z.B. die Spezialfahigkeiten ,IF* (indirektes

Feuer) oder TUR (Turret) enorme taktische Vorteile bieten.

Pro-Tipp: Gut platzierte indirekter Feuerschlag kann Clan-
Lanzen aus Deckung zwingen oder konzentrierte
Vormdrsche aufbrechen.
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3. Kompf auf kurzen und mittleren Reichweiten bevorzugen

Die Waffenlast der Inneren Sphare ist oft auf kurze und mittlere
Distanzen optimiert. Wahrend Clan-Mechs auf groBe Reichweiten
glanzen, entfalten viele Sphare-Mechs ihr volles Zerstérungspotenzial
erst auf kurzerer Distanz. Ziel sollte es daher sein, die Distanz schnell zu
verringern: Durch DeckungsvorstoBe, konzentrierte VorstoBe Uber
mehrere Flanken oder durch Ablenkungsmanover kann man Clan-
Einheiten zum Nahkampf zwingen, wo deren technologische Vorteile

schwinden.

Beispiel: Ein schneller Vorstofé mit Medium- und Heavy-
Mechs zwingt Clan-Schitzen, sich aus ihren optimalen
Feuerreichweiten zuriickzuziehen oder in direkten
Schlagabtausch zu gehen.

L. Zonen kontrollieren statt Duelle suchen

Ihr wollt den Clan-Spieler in Situationen zwingen, in denen seine
Uberlegenheit nicht voll zur Geltung kommt. Kontrolliert Missionsziele,
zwingt ihn, sich aufzuteilen oder schlecht gestellte Angriffe zu riskieren.

Defensive Aufstellungen mit breiter Flankenabsicherung sind hier der

Schlussel.
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5. Opfer einplanen

Die Innere Sphare kann sich ,trading units” leisten: Ein billiger
LRM/SRM-Trager oder ein Scout-Mech, der in einer Runde viel
Schaden frisst, aber daftr ein wertvolles Ziel markiert oder blockiert,
hat seine Aufgabe erfullt. Clan-Spieler kbnnen sich diesen Luxus nur

selten erlauben.

Zusammenfassung Fraktionen-Taktiken: Spielt eure
Stdérken aus

Einheitenaufstellung - Die richtige Zusammenstellung
fur den Erfolg

Neben Taktik und Spielweise ist auch die Auswahl und
Zusammenstellung eurer Einheiten entscheidend. Beide Fraktionen

profitieren von unterschiedlichen Ansatzen bei der Armeeliste.
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Clan-Einheitenaufstellung: Qualitét vor Quantitat
Clans setzen auf wenige, extrem leistungsstarke Einheiten. Eine

typische Aufstellung konzentriert sich auf:

¢ Elite-Mechs mit hoher Feuerkraft und Reichweite

o Gute Pilotenwerte (Skill 3 oder besser), um den technologischen
Vorteil voll auszuspielen

¢ Vielseitigkeit: Jeder BattleMech sollten mehrere Aufgaben
gleichzeitig erfullen kbnnen (z.B. sowohl Nah- als auch Fernkampf

bestehen)

Beispiel fur eine Clan-
Aufstellung:

Timber Wolf (Fernkampf, Feuerkraft)

Nova Cat (mittlere Reichweite,
Unterstiitzungsfeuer)

Ice Ferret/Fenris (Aufklarer, schnelle Flankierung)
Elementar-Infanterie (Objective Grabber und
Nahkampfstorer)

Tipp: Vermeidet Uberladung - wenige, flexible Einheiten, die sich

schnell neu positionieren konnen, sind besser als schwerfallige

Powerblocke.
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Inner-Sphere-Einheitenaufstellung: Masse und Aufgabenverteilung
Innere Sphare baut auf Vielfalt, abgestufte Bedrohungen und gunstige

Punktkosten. Typischerweise umfasst eine gute Aufstellung:

¢ Mehrere Medium- und Heavy-Mechs statt weniger
Superschwergewichte

o Spezialisierte Unterstitzungseinheiten wie LRM/SRM-Trager oder
mobile Infanterie

Beispiel fur eine Innere-
Sphdre-Aufstellung:

Shadow Hawk (flexibler Medium-Mech, kann Nah-
und Fernkampf)

Warhammer (Das Schlachtschiff der Formation fiir
kurze und mittiere Distanz)

Hunchback (Durchbruchskraft auf kurze
Entfernung)

LRM-Carrier (indirektes Feuer zur Unterstiitzung)
Battle Armor Einheit (Missionsziele sichern,
feindliche Bewegungen storen)

Tipp: Schichtet eure Einheiten sinnvoll: Eine erste Welle aus robusten

Mechs zur Frontbildung, dahinter mobile Einheiten fur Flankenangriffe

oder Missionsarbeit.
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Fazit zu den Fraktionen-Toktiken

Wer Clan spielt, gewinnt mit Prazision, Uberlegenheit und Bewegung.
Wer Innere Sphare fuhrt, triumphiert durch Zahigkeit, kluges
Kommandieren und die Kraft der Masse. In BattleTech Alpha Strike zeigt
sich: Keine Seite ist grundsatzlich starker — aber jede Seite verlangt ein
vollig anderes Denken.

Wahlt eure Fraktion weise und plant eure Strategie entsprechend -
dann werdet ihr schon bald den Unterschied auf dem Schlachtfeld

erleben.

Zielpriorisierung in BattleTech Alpha
Strike: Taktik, Timing und Feuerkraft
effektiv einsetzen

In BattleTech Alpha Strike ist das Schlachtfeld oft komplexer als es auf
den ersten Blick scheint. Wer hier erfolgreich sein will, muss nicht nur
wissen, welche Einheit wie viel Schaden verursacht oder wie schnell sie
ist — sondern vor allem auch, welches Ziel wann und warum angegriffen

werden sollte. Dieses Vorgehen nennt man Zielpriorisierung.

In diesem Abschnitt erfahrst du, wie du Zielpriorisierung effektiv in dein
Spiel integrierst, wie du Feuer konzentrierst, Einheiten in der richtigen

Reihenfolge aktivierst und deine Siegchancen so drastisch erhohst.
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Warum Zielpriorisierung den Unterschied macht

Zu oft sieht man in Spielen, dass Spieler auf das nachstbeste oder
offensichtlichste Ziel schieBen - nicht auf das relevanteste. Wer
dagegen lernt, seine Ziele mit Bedacht zu wahlen, kann nicht nur die
Kampfkraft des Gegners schneller schwachen, sondern auch dessen

Missionsfortschritt gezielt storen.

Das Ziel: Wichtige gegnerische Einheiten eliminieren, bevor sie ihr
volles Potenzial entfalten kdnnen - und gleichzeitig die eigenen
Schlusseleinheiten schutzen.

Schritt 1: Welche Ziele sind wichtig? Die Auswahl bei der
Zielpriorisierung

Jede Partie ist anders - Mission, Gelande, Armeen und Zugreihenfolge
beeinflussen die Prioritaten. Dennoch gibt es einige Kategorien von

Einheiten, die fast immer im Fokus stehen sollten. :
1. Scorer - Punktesammler eliminieren

Frage dich: Welche gegnerischen Einheiten ermoglichen es meinem

Gegner, Missionsziele zu erfullen?

Diese sind besonders in Szenarien wie ,Capture the Flag", ,Durchbruch
(Breakthrough)’, ,Bergung (Salvage)” oder ,Eroberung (Capture)”
kritisch. Schnelle Mechs, Hovercrafts oder Transporter mit Infanterie

konnen hier rasch Punkte machen - nimm ihnen diese Fahigkeit, indem

du sie fruh ausschaltest oder ihre Bewegungsfreiheit einschrankst.
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2. Bedrohungen fur deine eigenen Scorer

Drehe die Perspektive um: Welche gegnerischen Einheiten gefahrden

meine Punktesammler?

Selbst wenn sie gerade keinen Schaden verursachen, konnen sie deine
schnellen Einheiten abfangen oder blockieren. Es lohnt sich oft, schon

ein bis zwei Zuge im Voraus zu planen und ,Wege freizuschiel3en”

3. Schadensoutput reduzieren - Heavy Hitters ausschalten

Einheiten, die konstant hohen Schaden verursachen (z.B. LRM-Trager,
Shrek-PPCs oder Mechs mit starker Bewaffnung), sind besonders
gefahrlich - Wenn sie gleichzeitig wenig Trefferpunkte und/oder
hiedrige TMM-Werte haben, dann sind diese ein sehr lohnenswertes
Ziel. Beachte dabei auch Einheiten welche du als ,Center of gravity" des

Gegners identifiziert hast.

Tipp: Wenn du mit einem Schlag 20-25% der gegnerischen Feuerkraft
ausschalten kannst, verandert das den Spielverlauf dramatisch - vor

allem in fruhen Zugen.
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4. Wunden zahlen - Angeschlagene Einheiten beenden

Ein Mech mit nur noch einem Strukturpoint, der trotzdem 4 Punkte
Schaden auf Medium-Distanz macht? Den solltest du sofort entfernen,
bevor er noch ein letztes Mal schieft. Viele Spieler lassen solche Ziele

liegen - ein Fehler.

Vermeide es, halb zerstorte Gegner stehenzulassen. |hr Schaden bleibt

gleich, solange sie keine kritischen Treffer haben.

5. Ziele mit hoher TMM in Nahdistanz (short)? Zuschlagen!

Wenn schnelle Einheiten mit hohem TMM (z. B. Hovercrafts oder Scout-
Mech-Einheiten) dir zu nahe kommen, ist das oft die einzige
Gelegenheit, treffsicher Schaden anzubringen. Nutze ,Nahdistanz +
niedrigen TMM = gute Trefferchancen®. Diese Einheiten haben oft wenig

Panzerung - und sind dann mit einem Schlag vom Feld.
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Bei mehreren Zielen ist die Zielpriorisierung wichtig!

Schritt 2: Reihenfolge der Schussaktivierungen bei der Zielpriorisierung
Viele Spieler aktivieren ihre Einheiten der Reihe nach - links nach

rechts, oder einfach wie sie stehen. Das verschenkt taktisches Potenzial.

Grundregel:

Zuerst Einheiten aktivieren,
die nur ein einziges Ziel
sehen kénnen.
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Warum? Weil deren Schaden sonst verpuffen kann, wenn das Ziel
bereits zerstort wurde, bevor sie feuern durften. Sobald du Einheiten
mit mehreren Zieloptionen aktivierst, kannst du nach Bedarf

umschwenken - je nachdem, was bereits eliminiert wurde.

Sonderfall: Einheiten mit indirektem Feuer

Diese Einheiten haben meist viele Ziele zur Auswahl. Oft erreicht
indirektes Feuer ein GroBteil des Schlachtfeldes. Ein Gegner kann daher
nur schwer seine Einheiten davor schutzen. Nutze indirektes Feuer am
Ende der Aktivierungsphase (also als letzte Einheiten die schieBen), um
zuvor angeschlagene Gegner letztendlich zu zerstoren und damit vom
Feld zu nehmen. Alternativ kannst du sie gezielt einsetzen, um Gegner
fruh zu ,beschadigen®, damit deine anderen Einheiten dann gezielt

spater die Einheit zerstéren konnen.

Wichtig: Vergiss nicht den Spotting-Malus, wenn du indirektes Feuer

planst!

Schritt 3: Feuer konzentrieren - nicht verstreuen
Das groBte Problem vieler Spieler: Sie verteilen Schaden gleichmaBig
Uber viele Einheiten. Das fuhrt dazu, dass alle Gegner Uberleben und

zuruckschlagen kdénnen.
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Besser: Fokusfeuer

Konzentriere deine Angriffe auf ein Ziel, bis es zerstort ist - vor allem
bei gefahrlichen oder angeschlagenen Einheiten. Selbst groBe Ziele
wie ein Atlas konnen mit genug Fokusfeuer schnell vom Feld

verschwinden.

Lieber eine Einheit komplett
ausschalten als drei
Einheiten halb beschdédigen.

Nutze Gelande und Bewegung gezielt, um ,Feuerkorridore” zu
schaffen, in denen mehrere deiner Einheiten das gleiche Ziel angreifen

konnen, ohne selbst zuruckgeschossen zu werden.

Schritt 4: Psychologische Kriegsfihrung - , Table Talk" als Taktik der
Zielpriorisierung

Klingt verruckt? Ist aber effektiv:

o Ein beilaufiges ,Der Atlas hat nur noch 4 Trefferpunkte..” kann den
Gegner dazu verleiten, auf das Ziel zu feuern, das du ihm
absichtlich als Koder angeboten hast.

e Oder du betonst, wie gefahrlich eine Einheit ist, obwohl dein
.eigentliches Ziel" woanders auf dem Feld steht.
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Naturlich solltest du nicht lugen oder andere unlautere Methoden
nutzen - aber du darfst taktisch kommunizieren. Viele Spieler treffen

spontanere Entscheidungen, wenn sie emotional unter Druck geraten.

Schritt 5: Gegenstrategien - Wenn der Gegner secine Ziele gut
priorisiert

Wenn dein Gegner genau weil, worauf er schieBen muss, kannst du

ihm mit folgenden Methoden das Leben schwer machen:

o Kbdder-Einheiten nutzen: Biete Ziele an, die gefahrlich wirken, aber
fur dich entbehrlich sind.

o Deckung und Bewegung: Verstecke deine Scorer so, dass sie
maoglichst wenig gegnerischen Beschuss abbekommen.

o ZielUberflutung: Prasentiere viele ahnliche Ziele gleichzeitig, um
die Auswahl fur den Gegner zu erschweren.

¢ Feuerverteilung erzwingen: Ziehe die gegnerische Armee durch
geschickte Bewegungen auf dem Spielfeld auseinander. Wahrend
du deine Schusse konzentriert haltst.

Fazit: Zielpriorisierung ist kein Zufall - sondern
Kernkompetenz

Zielpriorisierung ist keine Nebensache, sondern ein zentraler
Bestandteil deiner Siegstrategie in BattleTech Alpha Strike. Wer sie

meistert, kann mit kleineren Armeen gewinnen, Uberraschende

Wendungen erzwingen und Gegner ausmanovrieren.
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Erinnere dich an die vier goldenen Regeln:

1. Verhindere gegnerisches Scoring.

2. Schutze dein eigenes Scoring.
3. Eliminiere gefahrliche Einheiten fruh.

4. Konzentriere Feuer, statt es zu streuen.

Mit jedem Spiel wirst du besser darin. Und schon bald wirst du nicht

mehr nur zufallig gewinnen - sondern weil du taktisch uberlegen bist.
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Klassische Taktiken in Alpha Strike

Schwachstellenanalyse: Wie besiegt man die
schwersten Mechs mit Icichten Einheiten?

In BattleTech Alpha Strike wirken schwere und UbermaBig gepanzerte
Mechs auf dem Spielfeld oft wie unuberwindbare Giganten. Doch
unterschatze niemals die Macht der wendigen, schnellen und
vermeintlich schwachen leichten Einheiten! Mit kluger Taktik,
Koordination und einem guten Gespur fur das Gelande lassen sich
selbst die dicksten Brocken zu Fall bringen. Diese
Schwachstellenanalyse ist dir dabei behilflich und zeigt dir

verschiedene Taktikoptionen.
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Warum leichte Einheiten mehr kénnen als nur
Aufklérung

Leichte Mechs sind schnell, beweglich - und meist sehr verletzlich. Sie
stecken kaum Treffer ein und verzeihen keine taktischen Fehler. Genau
das macht sie aber so spannend: Wer mit ihnen Erfolg haben will, muss
smarter spielen. Und genau hier liegt der Schlussel zum Erfolg gegen

schwere BattleMechs. Eine Schwachstellenanalyse fur den Erfolg.

Toktik 1: Der Toanz um den Koloss - Ausmandvrieren statt Frontalongriff
Ein schwerer Mech ist stark, aber auch trage. Nutze deine Mobilitat, um

iIhn auszumanovrieren:

e Flanken und Ricken angreifen: Versuche, dich immer wieder hinter
den schweren Mech zu bewegen. Viele Alpha-Strike-Spieler
unterschatzen, wie sehr ein gezielter Angriff in den Rucken

schmerzt.

¢ Springbewegungen und hohe Mobilitat: Verwende Einheiten mit
hoher TMM (Target Movement Modifier) und Sprungfahigkeiten,
um dich aus Sichtlinien zu lésen und dem Feuer zu entgehen.

o Zickzack und Winkelspiel: Lauf nicht direkt auf den Gegner zu.
Arbeite mit diagonalen Wegen, um die Sichtlinien zu
durchbrechen und bessere Schusswinkel zu bekommen.
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Toktik 2: Isolieren und dominieren - Gegnerische Unterstutzung
ausschalten

Ein schwerer Mech ist nur halb so gefahrlich, wenn er keine

Unterstltzung hat:

o Zersplittere die Formation: Versuche durch gezieltes
Stellungsspiel, den schweren Mech von seinen Verbundeten zu
trennen. Sobald er alleine steht, kannst du ihn leichter einkreisen
und angreifen.

o Lockkdder einsetzen: Nutze eine Einheit als Lockvogel, um den
schweren Mech aus der Linie zu ziehen. Wahrend er der
vermeintlich leichten Beute nachjagt, kannst du mit anderen
Einheiten zuschlagen.

Toktik 3: Deckung nutzen - Geldnde als Verbindeter

Wenn du mit leichtem Gerat gegen tonnenschwere Kampfmaschinen

antrittst, brauchst du jeden Vorteil:

o Walder und Hugel als Schutzschild: Diese Gelandearten bieten
(teilweise) Deckung und erh6hen die Chance, dass gegnerische
Angriffe fehlschlagen.

¢ Line-of-Sight brechen: Nutze das Gelande, um dich aus dem
Sichtfeld des Gegners zu bewegen - insbesondere von den
schwereren Einheiten, die oft weniger flexibel auf
Positionswechsel reagieren.
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Toktik 4: Rudeltoktik - In der Masse liegt die Kraoft
Ein einzelner leichter Mech ist schnell ausgeschaltet - aber ein ganzer

Schwarm?

o Zahl statt Starke: Mehrere leichte Mechs konnen gleichzeitig
angreifen und den schweren Mech mit Feuer Uberschutten.

o Feueraufteilung erzwingen: Der schwere Mech kann sein Feuer in
der Regel nur auf ein Ziel konzentrieren. Wenn er seine Schusse
aufteilt, reduziert sich seine Effektivitat erheblich.

e Zangenbewegung: Greif aus mehreren Richtungen gleichzeitig an.
Dadurch wird es schwerer fur den Gegner, eine optimale Reaktion
zu finden - und du erhohst die Chance, ihm in den Rucken zu
fallen.

Fazit der Schwachstellenanalyse: David gegen
Goliath funktioniert - mit Képfchen!

Der Kampf ,leicht gegen schwer" ist kein verlorener - er ist eine
Herausforderung, die strategisches Denken, gute Positionierung und
Teamspiel verlangt. Wenn du lernst, deine leichten Einheiten nicht als
Kanonenfutter, sondern als taktische Werkzeuge zu begreifen, wirst du
feststellen: Selbst die schwersten Mechs sind nicht unbesiegbar. Sie
brauchen nur den richtigen Gegner — oder besser gesagt: viele kleine,

flinke Gegner, die genau wissen, was sie tun.
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Scharfschiutzentaoktik in BattleTech Alpha Strike
In BattleTech Alpha Strike ist der Nah- und Mittelbereich oft das

Herzstuck des Gefechts. Doch bevor dort die Wurfel heif3 laufen, kann
man mit der richtigen Vorbereitung schon die ersten entscheidenden

Vorteile sammeln. Genau hier kommt die Scharfschutzentaktik ins Spiel.

Ein Scharfschutze (Sniper) ist eine Einheit, die auf lange Reichweite
ausgelegt ist. Inr Hauptziel: Den Gegner bereits zu schwachen, bevor
der eigentliche Schlagabtausch im Mittelbereich beginnt. Das bedeutet:
weniger Panzerung, beschadigte Einheiten oder im besten Fall sogar
Verluste, noch bevor dein Gegner richtig zum Gegenschlag ansetzen

kann.

Rolle und Nutzen von Scharfschitzen

o Vorsprung schaffen: \Wenn deine Sniper es schaffen, 10-20 % der
gegnerischen Struktur- und Panzerungspunkte herauszuschieB3en,
bevor der Nahkampf beginnt, startet dein Gegner geschwacht in
den Hauptkampf.

¢ Bewegung diktieren: Lange Reichweite zwingt den Gegner, sich
anders zu positionieren, was dir mehr Kontrolle Uber die
Missionsziele verschafft.

¢ Ablenkung: Wird auf deine Sniper geschossen, statt auf deine
Sturmeinheiten, hast du effektiv gewonnen - egal, wie dein
Gegner entscheidet.

¢ Unterstutzungsfeuer: Wahrend deine Angriffseinheiten in den
Nahkampf preschen, feuern die Sniper aus sicherer Entfernung
weiter und sorgen fur konstanten Druck.
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Einsatz der Scharfschiutzentaktik in der Praxis
1. Terrainwahl

Dein Sniper bewegt sich im Idealfall nur in Runde 1 - auf einen Hugel
oder in Deckung. Danach bleibt er stehen und feuert. Ein guter

Scharfschutze lebt von Distanz, nicht von Mobilitat.

2. Stationdr = treffsicher
Stationar schieBen bedeutet Bonus auf die Trefferwurfe. Aus einem
Skill-3-Sniper wird effektiv ein Skill-2-Schutze - ploétzlich sind

Trefferwurfe auf 8 oder g auf lange Reichweite vollig realistisch.

3. Schutz durch Distanz

Deine Sniper Uberleben, weil:

¢ sie weit hinten stehen

e der Gegner gezwungen ist, vorn gegen deine anderen Einheiten
zu kampfen

e esineffizient ist, sie gezielt zu jagen.

L. Nicht einzeln ins Feuer schicken

Stelle nie nur Sniper ohne Begleitschutz auf. Sie brauchen den Rest

deiner Armee, um echte Bedrohungen aufzubauen. Die

Scharfschutzentaktik lebt von der Zusammenarbeit deiner Einheiten.
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Worauf achten bei der Auswahl eines
Scharfschiutzen?

e Mindestens 3 Schadenspunkte auf lange Reichweite - alles
darunter ist kein Sniper, sondern nur ein ,einfacher”-Schutze.

e Skill 3 ist Pflicht. Stationar bedeutet dann Skill 2 - die Basis fur
zuverlassiges Treffen.

¢ Mindestens in Summe 7 Panzerungs- und Strukturpunkte -
weniger und die Einheit fallt zu schnell aus.

e Turm (Turret) bevorzugt - so hast du 360°-Feuerwinkel und bist
gegen schnelle Hovercraft oder Flankenangriffe gewappnet.

e GUnstige TMM (0-1) - hohe Geschwindigkeit ist bei Snipern
verschwendete Punkte.

Beispiel-Einheiten fur Scharfschitzen

Damit es greifbarer wird, hier ein paar bewahrte Scharfschutzen-

Einheiten fur deine Einheitenaufstellung:

¢ Shrek PPC Carrier — der Klassiker. Mit drei PPCs macht er konstant
3 Schaden auf langer Reichweite, hat einen Turm und ist
vergleichsweise gunstig. Perfekt fur stationares
Scharfschutzenfeuer.

¢ Partisan Heavy Tank (LRM) - feuert Langstreckenraketen in
stabilen Salven. Stationar fast unerschutterlich. Hat daruber hinaus
die Moglichkeit indirektes Feuer zu geben. Sehr gut gegen Gegner
in Deckung

e Longbow (Mech) - einer der ikonischen LRM-Trager. Mit LRM-20s
kommt er auf soliden Langstreckenschaden inkl. indirektes Feuer.
Bleibt dabei flexibel und kann sich im Notfall noch etwas
bewegen.

¢ Ontos Heavy Tank (LRM) - mit mehreren schweren
Waffenoptionen kann er richtig wehtun. Ideal, wenn du einen
mobilen, aber trotzdem gefahrlichen Sniper willst.
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Gegen gegen die Scharfschitzen glénzen

e Andere Sniper - du kannst sie mit besseren Trefferchancen
ausschalten.

o Hovercraft & schnelle Einheiten — mit guten Trefferzahlen sind sie
plotzlich nicht mehr so unverwundbar.

¢ Objectiv-,Halter" - stationare Gegner in Missionszonen lassen sich
zuverlassig dezimieren. Und wenn ein Missionsziel (Objectiv) in
Reich- und Sichtweite eines Scharfschutzen ist, dann Uberlegt es
sich der Gegner gleich zwei mal wann und ob er das Missionsziel
,Joesetzt"

Fazit zur Scharfschutzentoktik

Scharfschutzen sind keine Allzwecklosung - aber in der richtigen Liste
ein enormes taktisches Werkzeug. Sie schwachen den Gegner vor dem
Hauptgefecht, bieten Feuerschutz und zwingen ihn zu schlechten
Entscheidungen. Wichtig ist dabei, die Punkteinvestition im Blick zu
behalten: Ubertreibe es nicht mit Scharfschitzen, sonst fehlt dir die

Beweglichkeit auf den Missionszielen.

Ein gut eingesetzter Sniper ist mehr als nur ein Langstreckenschutze -

er ist ein Multiplikator fur deine gesamte Armee.
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Gruppenangriff- Wolfsrudel-Toktik in BattleTech
Alpha Strike

Manchmal reicht es nicht, ein paar schwere Mechs mitten aufs Feld zu
stellen und den Gegner frontal anzugehen. Gerade in BattleTech Alpha
Strike gibt es eine sehr effektive Spielweise, die aus einem ganz
anderen Bereich der Kriegsgeschichte inspiriert ist: die Wolfsrudel-

Taktik, oder auch der Gruppenangriff.

Die Idee dahinter: Mehrere schnelle, wendige Einheiten jagen im Rudel
und sturzen sich gezielt auf isolierte, schwachere Ziele. Statt den
Gegner mit purer Feuerkraft zu Uberwaltigen, nutzt man
Geschwindigkeit, Mandver und Konzentration des Feuers, um Stuck fur

Stuck seine Armee auseinanderzunehmen.
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Ursprung der Wolfsrudel-Taktik

Der Begriff ,\Wolfrudel-Taktik" stammt ursprunglich aus dem U-Boot-
Krieg des Zweiten Weltkriegs. Deutsche U-Boote griffen Handelsschiffe
nicht einzeln, sondern koordiniert in Gruppen an - ahnlich einem
Wolfsrudel, das Beute einkreist und schwache Tiere aus einer Herde

herauslost.

Ubertragen auf BattleTech Alpha Strike bedeutet das:

e Schwachstellen suchen
e isolierte Ziele herauspicken
e im Rudel zuschlagen, bevor der Gegner reagieren kann

Die Grundidee der Wolfsrudel-Taktik in Alpha Strike

Ein Wolfsrudel besteht in der Regel aus 2-4 schnellen Einheiten,

manchmal auch mehr. Typisch sind:

¢ Hovercrafts (z. B. Pegasus Scout Hover Tank, Condor oder J. Edgar
Light Hover Tank)

o leichte, sehr schnelle Mechs (z. B. Flea FLE-16, Spider oder
Fireball)

e leichte Radfahrzeuge (z. B. Skulker Wheeled Scout Tank)

Wichtige Merkmale:

¢ Geschwindigkeit: Mindestens 16 Zoll Bewegung, besser mehr.
Damit gibt es TMM 3 oder 4, was firs Uberleben entscheidend ist.

o Feuerkraft: Ein angemessenes Verhaltnis von Punkten zu Schaden
(Faustregel: etwa 1 Punkt Schaden pro 10 PV).

o Flexibilitat: Einige Einheiten im Pack kdnnen zusatzliche Rollen
erfullen - etwa Spotter fur indirektes Feuer.
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Der Fokus liegt nicht auf Panzerung, sondern auf Treffer vermeiden und

schnell zuschlagen.

Wichtige Einsatzregeln:

¢ Immer in Bewegung bleiben um vom hohen TMM zu profitieren
e Gemeinsam ein einzelnes Ziel angreifen und im Idealfall gleich zu
zerstoren

Listenbou mit Wolfsrudeln
Wolfsrudel entstehen nicht zufallig - man sollte sie schon beim

Listenbau/Einheitenaufbau einplanen.

Typische Uberlegung;

e Habe ich in meiner Liste Einheiten, die ich flexibel auch als

Jagdverband einsetzen kann?
¢ Kann ich ca. 60 Punkte in schnelle ,Jager" investieren, ohne meine

Liste zu schwachen?
e \Xelche andere Einheiten brauche ich drumherum (z.B. mit
indirektem Feuer), um das Wolfsrudel zu unterstutzen?

So entsteht eine Armee, die nicht nur statisch spielt, sondern gezielt

Teilverbande fur Aufgaben einsetzen kann.
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Einsatz auf dem Schlachtfeld

Der Erfolg des Wolfsrudels hangt stark von Bewegung und Timing ab.

e Zielauswahl Jede Runde sollte gepruft werden: Welche Einheit
des Gegners ist isoliert, stark beschadigt, schwach unterstutzt
oder zu weit vorgeruckt? Fur die Zielauswahl ist eine kluge
Zielpriorisierung von noten.

o Aktivierungsreihenfolge: Am besten wartet man, bis das
gewunschte Ziel bereits bewegt wurde - dann kann es nicht mehr
reagieren, wenn das Wolfsrudel zuschlagt.

¢ Konzentration: Mehrere schnelle Einheiten bundeln ihr Feuer auf
genau ein Ziel, das so meist in einer Runde ausgeschaltet wird.

e Deckung und Gelande: Mit Hovercrafts und schnellen Mechs kann
man die Flanken umspielen, aus Deckung auftauchen und sofort
wieder verschwinden.

Gegenmafénahmen - Wie man die Wolfsrudel-Toktikel
bekdmpft

Naturlich hat jede Taktik eine Schwachstelle. Wer sich gegen

Wolfsrudel verteidigen will, sollte Folgendes beachten:

» Disziplin bei der Bewegung: Keine Einheiten isoliert vorrucken
lassen. Immer in Gruppen oder mit ,Bodyguards”.

¢ Gegnerische Rudels kontern: Ein eigenes Rudel schneller
Einheiten kann das gegnerische Rudel jagen.

¢ Indirektes Feuer / Artillerie: Wolfsrudel neigen dazu, eng
zusammenzustehen - ein perfektes Ziel fur Artillerieschlage.

e Bait & Trap: Kdder aufstellen, um das gegnerische Pack aus der
Deckung zu locken, und dann mit eigenen Kraften zuschlagen.
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Fazit zur Rudeltaktik

Der Gruppenangriff (\Wolfsrudel-Taktik) ist eine der spannendsten und
dynamischsten Taktiken in BattleTech Alpha Strike. Ein gut eingesetztes
Wolfsrudel kann mit relativ wenigen Punkten enormen Einfluss auf das
Spiel haben - indem es gezielt Einheiten eliminiert, den Gegner in die

Defensive zwingt und dessen Bewegungsfreiheit einschrankt.

Wer Lust hat, aggressiver und flexibler zu spielen, sollte das Rudel auf
die Jagd schicken. Aber Achtung: Ohne Disziplin und gutes Timing kann
das eigene Wolfpack genauso schnell zerlegt werden, wie es

zuschlagt.

Psychologische Kriegsfihrung am
Spieltisch: Bluff und Soft Skills als Waffe

Tabletop-Spiele sind weit mehr als das Bewegen von Miniaturen, das
Werfen von Wurfeln und das Anwenden klar definierter Regeln. Wer
schon einmal ein intensives Gefecht am Spieltisch erlebt hat, weil3: Die
eigentliche Schlacht wird nicht nur auf der Spielflache ausgetragen,
sondern ebenso im Kopf der Spieler. Entscheidungen entstehen nicht
im luftleeren Raum - sie werden beeinflusst durch \Wahrnehmung,

Interpretation, Emotionen und die Fahigkeit, das Gegenuber zu lenken.
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Hier setzt die psychologische Kriegsfuhrung am Tisch an. Sie ist kein
Ersatz fur strategisches Kénnen, aber eine unsichtbare Verstarkung, die

aus einem guten Spieler einen gefahrlichen Gegner macht.

In diesem Kapitel betrachten wir zwei zentrale Elemente dieser
,unsichtbaren Waffen": das Bluffen und den gezielten Einsatz von Soft
Skills. Beide wirken subtil, doch richtig eingesetzt kbnnen sie

spielentscheidend sein.

Bluffen - die Kunst der Téuschung

Bluffen bedeutet nicht, den Gegner anzulugen. Vielmehr geht es
darum, Wahrnehmungen zu steuern und so Entscheidungen des
Gegners zu beeinflussen. Jede Miniatur, jede Bewegung und sogar jede

Korperreaktion kann zur Botschaft werden.

Verwirrung stiften

Eine klassische Technik ist es, Einheiten scheinbar ins Rampenlicht zu
stellen, die in Wahrheit gar nicht den Kern deiner Strategie bilden.
Platziere einen ,Lockvogel” prominent auf einer Flanke und unterstutze

diese Tauschung durch auffallige Gesten oder Kommentare.

Dein Gegner wird gezwungen, dort Ressourcen zu investieren —

wahrend deine eigentliche Schlagrichtung an anderer Stelle vorbereitet

wird.
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Drohungen andeuten

Ein subtiler Hinweis wie ,Wenn du diese Einheit nicht beachtest, konnte
es bose enden .." reicht oft, um Unsicherheit zu saen. Solche
Andeutungen sind machtig, weil sie das Denken des Gegners in
Beschlag nehmen. Aber Vorsicht: Wer Ubertreibt, lauft Gefahr, die
Grenze zur Unsportlichkeit zu Uberschreiten. Nutze Andeutungen daher

sparsam und stets im Rahmen der Spielkultur.

Ziele verschleiern
In szenariobasierten Spielen mit Missionszielen ist die Verschleierung
deines wahren Plans besonders wertvoll. Spiele zunachst breit und

flexibel, sodass dein Gegner keine klare Bedrohung erkennt.

Sobald er seine Krafte an der falschen Stelle gebunden hat, kannst du
uberraschend zuschlagen. Merke: Bluffen reduziert den Widerstand,
den du auf dem Schlachtfeld uberwinden musst. Wer den Kopf des
Gegners steuert, gewinnt Kampfe oft, bevor der erste Wurfel gefallen

ist.

Soft Skills - die unsichtbaren Werkzeuge

Wahrend Bluffen eine gezielte Manipulation der Wahrnehmung
darstellt, geht es bei Soft Skills um den Umgang mit Menschen am
Tisch. Diese Fahigkeiten sind subtiler, aber ebenso wirkungsvoll, wenn

es darum geht, die Dynamik des Spiels zu beeinflussen.
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Aufmerksamkeit und Koérpersproche lesen

Jeder Spieler sendet Signale - bewusst oder unbewusst. Ein nervoses
Zucken, wenn eine Figur bewegt wird, ein erleichtertes Lacheln bei
einer bestimmten Entscheidung: Solche Signale verraten viel Uber
Prioritdten und Schwachstellen. Mit Ubung lernst du, diese Reaktionen

zu deuten und entsprechend zu handeln.

Geduld und Ruhe bewahren
Selbst in kritischen Situationen die Ruhe zu bewahren, ist nicht nur fur

die eigene Entscheidungsqualitat wichtig.

Es wirkt auch auf den Gegner: Ein Spieler, der nie Nervositat zeigt, wirkt
wie eine undurchdringliche Mauer. Das kann einschuchternd sein und

Fehlentscheidungen beim Gegenuber provozieren.

Selbstprasentation und ,,aktive Unsichtbarkeit*

Manche Spieler ziehen durch dominantes Auftreten Aufmerksamkeit
auf sich, andere agieren bewusst zuruckhaltend und bleiben so unter
dem Radar. Beide Rollen konnen taktisch wertvoll sein. Nutze dein
Auftreten als Werkzeug: Sei einschuchternd, wenn du Kontrolle
demonstrieren willst, oder zuruckhaltend, wenn du den Gegner in

falscher Sicherheit wiegen mochtest.
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Empathie und Manipulation

Sympathie kann ein unterschatzter Faktor sein. Wer wahrend des Spiels
freundlich, humorvoll und nahbar wirkt, senkt oft die Wachsamkeit des
Gegners. Ein beilaufiges ,Sieht fur mich gerade gar nicht gut aus .."

kann den Gegner zu riskanter Nachlassigkeit verleiten. Freundlichkeit ist

damit nicht nur soziale Tugend, sondern zugleich taktische Tarnung.

Fairness und Respekt - das Fundament aller Spiele
So verlockend psychologische Kriegsfuhrung auch ist: Sie darf niemals
die Grundlagen des Spielens untergraben. Fairness und Respekt sind

die Basis, ohne die kein Spiel Freude bereiten kann.

Bluffen, Andeuten und Soft Skills sind Teil des Spiels — das absichtliche
Ausnutzen von Regelunklarheiten, gezielte Tauschungen uber
Spielmechaniken oder unfairer Druck hingegen zerstdren Vertrauen. Ein

solcher ,Sieg" ist wertlos.

Denk daran:

¢ Niederlagen machen dich zum besseren Spieler.

¢ Siege sind am wertvollsten, wenn sie durch faire und transparente
Mittel errungen werden.

e Respekt zeigt sich am Ende jedes Spiels - ein einfaches ,Danke fur
das Spiel” ist ein Zeichen von GroBe.
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Do’s and Don'ts der psychologischen Kriegsfihrung

Do's - Werkzeuge mit Ehre

Tausche klug, aber luge nicht.

Beobachte dein Gegenuber genau - jede Regung zahlt.
Bewahre Ruhe und strahle Gelassenheit aus.

Nutze Freundlichkeit als Tarnung.

Spiele immer sauber und regelkonform.

Don'ts - Grenzen, die du nicht Uberschreiten solltest

Keine Wissenslucken des Gegners ausnutzen.
Kein unfairer Druck oder Einschuchterung.
Keine Erpressung von Entscheidungen.

Kein Sieg um jeden Preis — Anstand zahlt mehr.
Vergiss nie den Dank am Ende des Spiels.

Fazit: Schlachtfeld Kopf

Psychologische Kriegsfuhrung ist kein Ersatz fUr strategisches K&nnen
- aber sie ist ein Multiplikator fur deine Fahigkeiten. Wer blufft, die
Korpersprache liest und Soft Skills gezielt einsetzt, verschafft sich
entscheidende Vorteile.

Am Ende gilt: Die wahre Schlacht wird nicht nur auf dem Spielfeld
geschlagen, sondern im Kopf der Spieler. Wer hier die Kontrolle behalt,
hat das Spiel oft schon gewonnen - lange bevor der letzte Wurfel

gefallen ist.
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BattleTech-Universum" entdecken Spieler die entscheidende
Rolle von Strategie und Taktik auf dem Schlachtfeld, wo kluge
Entscheidungen und geschickte Manéver Uber Sieg und
Niederlage entscheiden. Mit einem Fokus auf die neuen Clan-
BattleMechs und Elementare werden innovative Taktiken
vorgestellt, die selbst zahlenmaBige Unterlegenheit in einen
Vorteil verwandeln kénnen. Erleben Sie die spannende Dynamik
zwischen der Inneren Sphare und den Clans, wahrend Sie lernen,
wie Mobilitdt und prazise Angriffe den Ausgang des Gefechts

beeinflussen.




